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(g) Haartrachtslmulator. 

@ Ein Haartrachtsimulator (1) fur Friseure hit Beurteilung 
des asthetischen Zusammenwlrkens von Gestchtern und 
Koptfrisuren oder Barten enthalt eine Einrichtung (2) zur 
Aufnahme und Darsteflung des Jewell Igen Gesichtes. auf 
der glelchzeitlg eine in einem Magazin (7) gespelcherte 
Frisur lagerichtig urn das Gesicht herum angeordnet dar- 
stellbar ist. Es 1st ferrter efne Einrichtung vorgesehen, urn 
die GrdBen von Gesicht und Frisur aneinander anzupassen. 
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Haartracht simulator 

Die Erfindung betrifft einen Haartrachtsimulator 
fUr Friseure zur Beurteilung des iisthetischen Zu- 
sammenwirkens von Gesichtern und Kopffrisuren 
Oder BSrten. 

Bel der Auswahl einer neuen Haartracht , beispiels- 
weise einer Kopffrisur Oder eines Bartes stehen 
der Kunde bzw. die Kundin und der Friseur vor der 
Schwierigkeit, im vorhinein zu beurteilen, ob die 
jeweils ausgewShlte Haartracht zu dem Gesichtstyp 
paBt Oder nicht. Insbesondere den Kunden fehlt hSu- 
fig das notwendige Vorstellungsvermogen , was dann • 
trotz tadellos ausgefuhrter Frisur dazu fUhrt, dafi 
der Kunde mit dem erzielten Ergebnis unzufrieden 
ist und dies dem Friseur als schlechte Beratung an- 
lastet . 
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Aufgabe der Erf indung 1st es deshalb, einen Haar- 
trachtsimulator zu schaffen, der es dem Friseur 
bzv. seinem Kunden im voraus ermoglicht, das kiinf- 
tige Aussehen zu beurteilen und f estzustellen , ob 
die jeweils gewahlte Haartracht zu dem Gesichtstyp 
paflt. 

Zur Losung dieser Aufgabe ist der er f indungsgemMBe 
Haartrachtsimulator durch die Merkmale des Haupt- 
anspruches gekennzeichnet . 

Ein sehr vielseitiger Haartrachtsimulator besteht da- 
rin, dafl die Einrichtung zur Aufnahme und Darstellung 
des jeweiligen Gesichtes eine elektronische Mischein- 
richtung, eine an die Mischeinrichtung angeschlossene 
Videokamera zum Videograf ieren des Gesichtes, einen 
an die Mischeinrichtung angeschlossenen Fernsehmoni- 
tor sov/ie eine an die Mischeinrichtung angeschlossene 
und das Magazin zur Speicherung der Frisuren bildende 
Speichereinrichtung umfaGt, wobei in der Mischeinrich- 
tung das von der Videokamera kommende Bild mit dem 
von der Speicher einrichtung kommenden Bild der Frisur 
gemischt und auf dem Fernsehmonitor dargestellt wird, 

Damlt der Kunde, der die neue Frisur beurteilen will, 
nicht stSndig den Kopf ruhig halten mufc, ist es giinstig, 
wenn an die Mischeinrichtung eine zweite Speicherein- 
richtung zum Speichern des Videograf ierten Gesichtes 
angeschlossen ist. Hierdurch wird erreicht, daG das 
Gesicht des Kunden nur einmal zu Beginn videograf iert 
werden mufl und der Kunde im Ubrigen sich wieder vollig 
frei bewegen kann. Hierbei besteht die Moglichkeit, 
die zweite Speichereinrichtung als Digitalspeicher 
auszuf lihren . 
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Fur die erste Speichereinrichtung, in der die mSglichen 
Frisuren enthalten sind, wird vorteilhaf terweise ein 
Bildplattenspeicher mit Standbildwiedergabe verwendet, 
weil hierdurch ein schneller Zugriff auf die einzelnen 
Frisuren moglich ist. Falls es auf den schnellen Zu- 
griff verschiedener Frisuren nicht so sehr ankbmmt, . 
kann vorteilhaf terweise als erste Speichereinrichtung 
ein Videobandgerat mit Standbildwiedergabe vorgesehen 
sein. 

Eine sehr einfache Speichereinrichtung fiir die Frisuren 
ergibt sich, wenn die jeweiligen Frisuren auf farbigen 
Bildvorlagen enthalten sind, die mit einer Videokamera 
videograf iert werden. Hierzu kann die erste Speicher- 
einrichtung entweder eine zweite Videokamera enthal- 
ten oder es sind die Bildvorlagen mit der ersten 
Videokamera videograf ierbar . 



Da die Gesichter jeweils unterschi edllche Grofle auf- 
weisen konnen, die Frisuren aber in der GroBe ent- 
sprechend dem Inhalt der ersten Speichereinrichtung 
festliegen, ist es zweckmSBig, wenn in dem Haartracht-' 
simulator eine Einrichtung zur GrSflenanpassung von 
25 Gesicht und Frisur vorgesehen ist. Diese Einrichtung 
zur GroGenanpassung kann ein an der ersten Videoka- * 
mera vorgesehenes Zoomobjektiv oder einen in einem 
variablen Abstand vor der jeweiligen Videokamera 
posit ionierbaren Halter fUr die Bildvorlagen umfassen. 



Wenn ein schneller Vergleich von in die engere V7ahl 
gezogenen neuen Frisuren ermoglicht werden soli, ist 
an die Mischeinrichtung zweckmSBigerweise eine dritte 
Speichereinrichtung zur wahlweisen Aufzeichnung wenig- 
stens eines auf dem Fernsehmonitor zur Darstellung 
gelangenden Blldes angeschlossen . Auch hierbei kann 
die dritte Speichereinrichtung vortei lhaf terweise als 
Digitalspeicher ausgebildet sein. 
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Um nicht fur jede Haarfarbe eine eigene Frisur speichern 
zu mUssen, enthalt die Mischeinrichtung eine Farbton- 
anderungseinrichtung far das von der ersten Speicher- 
einrichtung kommende Bildsignal mit der Frisur. 

Um eine Beurteilung der neuen Frisur auch im Profil 
oder im Halbprofil zu ermoglichen, kann an die Misch- 
einrichtung eine das jeweilige Gesicht im Profil oder 
Halbprofil videograf ierende Videokamera angeschlossen 
seiru 



In der Zeichnung sind Ausf Uhrungsbeispiele des Gegen- 
st'andes der Erfindung dargestellt. Cs zeigen: 

Fig. 1 die raumliche Anordnung der GerSte eines 
Haartrachtsimulators gemSB der Erfindung 
in einer Draufsicht und in schematischer 
Darstellung, 

Fig. 2 das Blockschaltbild eines Haartrachtsimula- 
tors gem30 der Erfindung mit einer Speicher- 
einrichtung fUr das auf dem Fernsehmonitor . 
darzustellende Bild und 

Fig- 3 das Blockschaltbild eines weiteren Ausfuhrungs- 
beispieles des Haartrachtsimulators geroSB der 
... Erfindung mit einem Zwischenspeicher fiir das 
videograf ierte Gesicht und Bildvorlagen fUr 
die Frisur. 
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Der in Fig. 1 in einer Draufsicht veranschaulichte 
Haartrachtsimulator 1 enthalt eine Einrichtung 2 zur 
Aufnahme- und Darstellung des Gesichtes eines Friseur- 
kunden, der in einem vor der Einrichtung 2 angeordne- 
ten stuhl 3 Platz genomraen hat. Die Einrichtung 2 
zur Aufnahme und Darstellung des Gesichts des Friseur- 
kunden umfaflt eine elektronische Mischeinrichtung 4, 
an die eine das Gesicht des Friseurkunden video- 
grafierende Farbvideokamera 5 angeschlbssen ist. Mit 
der elektronischen Mischeinrichtung 4 ist ferner ein 
Farbfernsehmonitor 6 elektrisch verbunden, auf dem 
das videografierte Gesicht fur den Friseurkunden sicht- 
bar dargestellt wird. SchlieOlich umfafit der Haar- 
trachtsimulator 1 noch eine Speichereinrichtung 7, 
die ein Magazin zur Speicherung von auszuwahlenden Haar- 
trachten, wie Kopffrisuren oder Barten, bildet und raum- 
lich beispielsweise in dem GehSuse der elektronischen 
Mischeinrichtung 4 untergebracht sein kann. 



Der den Haartrachtsimulator 1 benutzende Friseurkun- 
de nimmt in dem Stuhl 3 Platz, so dafl mit Hllfe der 
Videokamera 5 dessen Gesicht aufgenommen werden kann. 
Die Videokamera 5 erzeugt hierbei ein elektrisches 
Signal, das der elektronischen Mischeinrichtung 4 zuge- 
fUhrt wird. In der elektronischen Mischeinrichtung 4 
wird zu dem von der Videokamera 5 kommenden elektri- 
schen Bild das Bild einer in der Speichereinrichtung 7 
enthaltenen Frisur zugemischt, und zwar so, da/3 die Fri- 
sur lagerichtig, bezogen auf das Gesicht, angeordnet 
ist. Das auf diese Weise aus dem Bild von der Video- 
kamera 5 und dem Bild von der Speichereinrichtung 7 
zusammengemischte Bild wird auf dem Fernsehmonitor 6 
dargestellt, so dafl der Kunde das asthetische Zusam- 
menwirken seines Gesichtes mit der jeweils gewahlten 
35 Haartracht bequem beurteilen kann. 
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Die lagerichtige Zentrierung der Frisur beziiglich des 
viedeografierten Gesichtes kann entwcder auf elektri*- 
sche Wei so goschehen oder die Zentrierung kann dadurch 
erfolgen, dafi die Vid'eokarnera 5 entsprechend verschwenkt 
wird. 

Falls zusStzlich zur Frontalauf nahme auch noch das 
Zusammenwirken von Gesicht und Frisur im Profil oder 
Halbprofil beurteilt werden soil, kann der Haartracht- 
simulator 1 eine weitere entsprechend seitlich neben 
dem Stuhl 3 angeordnete Videokamera 8 enthalten, mit 
der das Gesicht seitlich aufgenommen wird. Die Video- 
kamera 8 ist ebenfalls an die elektronische Misch- 
einrichtung 4 angeschlossen , wo dem von der Video- 
kamera 8 kommfenden elektrischen Bild das Bild der je- 
weiligen Frisur aus der Speichereinrichtung 7 zugemischt 
wird. Es versteht sich, dafl hierbei das in der Speicher- 
einrichtung 7 enthaltene Bild von der Frisur ebenfalls 
im Halbprofil oder Profil, je nach der Anordnung der 
Videokamera 8, enthalten sein muB. 

In Fig, 2 ist das Blockschaltbild des Haartrachtsimu- 
lators 1 nach Fig. 1 gezeigt, wobei in dem Block- 
schaltbild zur Kennzeichnung der einzelnen elektrischen 
Gerate dieselben Bezugszeichen verwendet sind, wie" in 
Fig. 1. 

An die elektronische Mischeinrichtung 4 ist liber ein 
entsprechendes Kabel 10 die Videokamera 5 angeschlos- 
sen, die dem Stuhl 3 gegenliber angeordnet ist und das 
Gesicht von der Frontalen her aufnimmt. Uber ein Kabel 
11 ist die Speichereinrichtung 7 fur die auswahlbaren 
Frisuren angeschlossen, wobei die Speichereinrichtung 
7 wahlweise ein VideobandgerSt oder ein Bildplatten-' 
speicher ist, die beide jeweils Standbildwiedergabe er- 
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mSglichen. Der Bildplattenspeicher hat gegenuber dem 
VideobandgejrSit den Vorteil, dafl es mttglich 1st, ge- 
gebenenfalls auf die Bilder der Frisuren direkt zu- 
greifen zu konnen, wMhrend der Zugriff auf die Bil- 
der von Frisuren bei dem Videobandvjerat nur sequentiell 
moglich ist, was gegebenenf alls grofiere Umspulzeiten- 
erfordert. DafUr v;eist das VideobandgerMt die Moglich- 
keit der leichteren Rnderung der gespeicherten Fri- 
suren auf,. so da3 der Friseur die Moglichkeit hat, 
eigene Fr isurenentwiirf e mit Hilfe des Haartrachtsi- 
mulators 1 in der Speichereinrichtung 7 abzuspeichern. 

Uber ein Kabel 12 ist an die elektronische Mischein- 
richtung 4 der Fernsehmonitor 6 angeschlossen, auf 
dem das videograf ierte Gesicht mit der zugemischten 
Frisur von der Speichereinrichtung 7 dargesteLlt wird. 

ZusStzlich enthSlt der in Fig. 1 im Blockschaltbild 
veranschaulichte Haartrachtsimulator 1 eine weitere 
Speichereinrichtung 1 3 , niit der die auf dem Fernseh- 
monitor 6 zur Darstellung gelangenden Bilder abge- 
speichert werden konnen, so da/3 der Friseurkunde und 
der Friseur die MSglichkeit haben , ohne erneute Bild- 
mischung die in die engere Wahl gezogenen Frisuren 
schnell miteinander zu vergleichen, indem die vorher 
auf der Speichereinrichtung 13 auf gezeichneten Moni-v 
torbilder erneut auf dem Fernsehmonitor -6 dargestellt 
werden . 

Die elektronische Miischeinrichtung 4 enthSlt neben 
anderen Vorkehrungen zur Synchronisation der Video- 
kamera 5 mit der Speichereinrichtung 7 und dem Fern-- 
sehmonitor 6 im v/esentlichen einen elektronischen 
Schalter 15, der je nach der Strahllage beim Video- 
grafieren des Gesichtes mittels der Videokamera 5 ent- 
weder das elektrische Signal von der Videokamera 5 zu 



-8- 



0092075 



dem Fernsehmonitor 6 weiterleitet Oder, sobald die 
Frisur dargestellt werden soil, auf die Speicherein- 
richtung 7 umschaltet. 

In der Praxis erreicht man das Umschalten. des elektra- 
nischen Schalters 15 mit dem Blaustanzverf ahren in der 
Weise, daB beispielsweise die Frisur vor einem blauen 
Hintergrund videograf iert und auf der Speichereinrich-.** 
tung 7 aufgezeichnet wird. Die Abtastung des auf der 
Speichereinrichtung 7 abgelegten Bildes erfolgt zeilen- 
synchron mit dem Videograf ieren des Gesichtes mittels der 
Videokamera 5, so daB die blaue Farbinf ormation des Hinter 
grundes des gespeicherten Frisurenbildes verwendet wird, u 
den elektronischen Schalter 15 in die eine Oder in die 
andere Stellung umzuschalten, und zwar in der Weise, 
daB, wenn der blaue Hintergrund des gespeicherten 
Frisurenbildes abgetastet wird, der elektronische 
Schalter 15 in der Stellung steht, daB das elektrische 
Signal von der Videokamera 5 zu dem Fernsehmonitor 6 
weitergeleitet wird, wShrend, sobald die Abtastung 
der Frisur erfolgt, die eine andere Farbe als der 
blaue Hintergrund aufweist, der elektronische Schal- 
ter 15 in die andere Stellung gebracht v/ird, in der 
er das elektrische Signal von der Speichereinrichtung 
7 zu dem Fernsehmonitor 6 gelangt. ( 

Mit Hilfe eines Schalters 16, der dem Schalter 15 nach- 
geordnet ist, kann wahlweise das auf dem Fernsehmoni- 
tor 6 dargestellte Bild auf der Speichereinrichtung 13 
aufgezeichnet werden oder es kann, wenn sich der Schal- 
ter 1 6 in der anderen als der gezeichneten Stellung 
befindet, das auf der Speichereinrichtung 16 abgelegte 
Bild v/ieder auf dem, Fernsehmonitor 6 dargestellt wer- 
den . 
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Urn nicht fur jede Haarfarbe eine eigene Frisur in der 
Speichereinrichtung 7 aufbewahren 2u wus.sen, enthalt 
die elektronische Mischeinrichtuncj a eine Farbton- 
Snderun.jseinrichtung 18, mit der die Farbe des von 
der Speichereinrichtung 7 kommenden Bildes und damit 
der dort gespeicherten Frisur in den erf orderlichen - 
Grenzen geSndert werden kann. 

Die lagerichtige Zentrierung der Frisur beziiglich 
des auf dem Fernsehmonitor 6 dargestellten Bildes 
erfolgt entweder innerhalb der elek tronischen Misch- 
einrichtung auf elektronische Weise Oder sehr ein- 
fach durch entsprechendes Verschwenken der Video- 
kamera 5, wobei der Erfolg ohne weiteres auf dem 
Fernsehmonitor 6 beobachtet werden kann und das Ver- 
schwenken solange erfolgt, bis die Frisur relativ 
zu dem Gesicht die richtige Lage eingenommen hat. 



25 



In Fig. 3- 1st ein weiteres Ausfuhrungsbeispiel des Haar- 
20 tracht simulators 1 veranschaulicht , bei dem wiederum glei- 
che Bezugszeichen einander entsprechende Einrichtungen 
und Bauelemente wie in den Fig.' 1 und 2 kennzeichnen. 

2um Unterschied gegenilber den vorher beschriebenen 
Ausfuhrungsbeispielen enthalt der Haartrachtsimula-" 
tor 1 nach Fig. 3 eine weitere an die elektronische 
Mischeinrichtung 4 angeschlossene Speichereinrichtung 
19, mit der das videograf ierte Gesicht zwischenge- 
speichert werden kann, so dafl nach einer einmaligen 
Aufzeichnung des Gesichtes der Kunde sich im Ubrigen 
wieder frei bewegen kann und nicht standig den Kopf 
ruhig halten muB. Der elektrische AnschiuG der Spei- 
chereinrichtung 19 erfolgt Uber einen elektronischen 
Schalter 2o, der dem elektronischen Schalter 15 vor- 
35 geschaltet ist, so daG wahlweise die Aufzeichnung des 

von der Videokamera 5 kommenden Bildes mSglich ist Oder 



30 



0092075 



in der anderen Stellung des Schalturs 20 das in der 
Speichereinrichtung 19 abgelegte Bild in den elektro- 
nischen Schalter 15 eingespeist wcrdi:i» kann. 

Die Speichereinrichtung 7 fiir die Frisuren besteht 
bei dem Haartrachtsimulator 1 nach Fig. 3 aus einer . 
weiteren uber die Leitung 11 an die elektronische Misch- 
einrichtung 4 angeschlossenen Videokamera 21 , vor der 
ein Halter oder Magazin fiir Bildvorlagen 22 von Frisuren 
angeprdnet ist. Das Maga2in ftir die Bildvorlagen 22 
kann hierbei in einem einfachen Gestell bestehen, 
in dem farbige Drucke von Frisuren. enthalten sind 
oder es kann ein Diaprojektor sein, der die Bilder 
von Frisuren auf eine Mattscheibe oder eine Lein- 
vand proji2iert, auf die die Videokamera 21 gerich- 
tet ist. 

Urn die GrBfle der gespeicherten Frisuren an die je- 
weilige GesichtsgroSe anpassen zu konnen, kann ent- 
weder die das Gesicht videograf ierende Videokamera 5 
mit einem Zoomobjektiv 23 versehen sein, mit dem in 
bekannter Weise die BildgrSDe variierbar ist oder 
das Magazin kann in einem variablen Abstand vor 
der Videokamera 21 angeordnet sein* Im ersteren Falle 
wird bei dem Haartrachtsimulator 1 die GesichtsgroBe 
verSndert, wahrend im zweiten Falle die GroBe der Fri- 
sur einstellbar ist. 

Urn das Gesicht auch noch im Profil oder Halbprofil 
mit der neuen Frisur beurteilen zu konnen, ist bei 
dem Haartrachtsimulator 1 nach Fig. 3 eine weitere 
Videokamera 8 an die elektronische Mischeinrichtung 4 
angeschlossen , wobei dann Uber einen Schalter 25 
die jeweilige Kamera 5 oder 8 ausgevahlt wird. 
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Die Bedienung des Haartrachtsimulator s 1 nach Fig. 3 
geht f olgendermaflen : 

Wenn der Haartrachtsimulator 1 eine Speichereinrichtung 
19 enthalt, mit der das von der Videokamera 5 kommende 
Bild fur die gesamte Dauer der Simulation zwischenge- 
speichert werden kann, ist es moglich, die Videokarneras 
8 und 21 einzusparen, und stattdessen die Videokamera 5 
zur Aufnahme des Halbprofils oder Profils des Gesichtes 
und daran anschlieflend zum Videograf ieren der Vorlagen 
der Frisuren zu verwenden. 

Die Bedienung des Haartrachtsimulators 1 nach Fig, 3 
geht f olgendermaflen : 

Der Friseurkunde. nimmt in dem vor der Videokamera 5 an- 
geordneten Stuhl 3 Platz und es wird mit Hilfe der 
Videokamera 5 das Gesicht des Kunden in der Frontalen, 
im Profil und im Halbprofil aufgenommen und entsprechend 
auf der Speichereinrichtung 19 gespeichert. Daran an- 
schlieBend wird der elektronische Schalter 20 umgeschal- 
tet und die Videokamera 5 in eine Position vor dem 
Magazin fttr die Bildvorlagen 22 g.ebracht, wie dies 
durch die Videokamera 21 angedeutet ist. Die Video- 
kamera 5 nimmt nunmehr die Bildvorlagen 22 der Frisuren 
auf, wobei nun, vie oben beschrieben f das von der 
Videokamera 5 kommende Bild der Frisuren mit dem von 
der Speichereinrichtung 19 kommenden Bild des Gesich- 
tes mit Hilfe des elektronischen Schalters 15 gemischt 
und auf dem Fernsehmonitor 6 dargestellt wird. Die 
Zentrierung der Frisur beziiglich des Gesichtes er- 
folgt durch entsprechendes Verschv/enken der Video- 
kamera 5 vor dem Magazin , so dafl sich die relative 
Lage der Frisur Sndert. Die Grofleneinstellung derart, 
dafl die FrisurgroBe zur Gesichtsgrofle paBt, erfolgt 
durch eine Xnderung des Abstandes der Videokamera 5 
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von dem Magazin. 

In dieser We J se werden nunmehr durch Auswechseln der 
Bildvorlagen 22 in dem Magazin verschiedene Frisuren 

5 mit demselben Gesicht auf dem Ferns*ihmonitor 6 dar- 
gestellt. Sobald der Kunde hierbei tine Frisur ge- 
funden hat, die in die engere Wahl gezogen werden 
soil, wird diese auf dem Fernsehmonitor 6 dargestelltre 
Kombination aus Gesicht und Frisur auf der Speicher- 

10 einrichtung 13 abgespeichert und kann jederzeit wie- 
der auf dem Fernsehmonitor 6 dargestelit warden, 

Der Bedienungskomf ort kann hierbei erleichtert wer- 
den, wenn die Einstellung der Videokamera 5 und des 
15. Zoomabjektivs 23 f ernbedienbar ausgelegt ist f wobei 
die Bedienungsknopf e in der Reichweite des auf dem 
Stuhl 3 sitzenden Kunden angeordnet sind. 
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Die Speichereinrichtungen 13 und 19 konnen vorteilhaf- 
terweise als Digitalspeicher ausgelegt sein. 
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Patentanspruche 



Haartrachtsimulator fur Friseure zur Beurteilung 
des asthetischen Zusamrnenwirkens von Gesichtern 
unci Kopffrisuren Oder Barten, mit einer der Auf- 
nahme und Darstellung des jeweiligen Gesichtes 
dienenden Einrichtung, auf der gleichzeitig eine 
in einem Magazin gespeicherte Frisur lagerichtig 
bezuglich des Gesichts angeordnet darstellbar 
ist, sowie mit einer Einrichtung, durch die die 
GroBe von Gesicht und Frisur aneinander anpaB- 
bar sind, dadurch gekennzeichnet , daB die Ein- 
richtung (2) zur Aufnahme und Darstellung des 
jeweiligen Gesichtes eine elektronische Misch- 
einrichtung (4) , eine an die Mischeinrichtung (4> 
angeschlossene Videokamera (5, 8) zum Videograf JLe- 
ren des Gesichtes, einen an die Mischeinrichtung 

(4) angeschlossenen Fernsehmonitor (6) sowie eine 
an die Mischeinrichtung (4) angeschlossene und das 
Magazin zur Speicherung der Frisuren bildende 
Speichereinrichtung (8) umfaBt und. daB in der 
Mischeinrichtung (4) das von der Videokamera (5, 8) 
kommende Bild mit dem von der Speichereinrichtung 

(7) kommenden Bild der Frisur gemischt und auf dem 
Fernsehmonitor (6) darstellbar ist. 
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Haartrachtsimulator nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet , dafl an die Mischeinrichtung (4) 
eine. zv/eite Speichereinrichtung (19) zum Spei- 
chern des videograf ierten Gesichties angeschlos- 
sen ist. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet , dafl die zweite Speichereinrichtung 
(19) ein Digitalspeicher ist. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet , dafl die erste Speichereinrichtung 
(7) fur die Frisuren ein Bildplattenspeicher mit 
Standbildwledergabe ist. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl die erste Speichereinrichtung 
(7) fur die Frisuren ein Videobandgerat mit 
Standbildwledergabe ist . 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet f dafl die erste Speichereinrichtung 
(7) far die Frisuren mit einer Videokamera (21) 
videograf ierbare Bildvorlagen (22) enthait. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 6, dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl die erste Speichereinrichtung 
(7) fur die Frisuren eine 2weite Videokamera (21) 
enthSlt. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 6 , dadurch ge- 
kennzeichnet , dafl die Bildvorlagen (22). mit der ersten 
Videokamera (5) videograf ierbar sind. 
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Haartrachtsimulator nach Ansoruch 1 , 
dadurch gekennzeichnet, dafl die Einrichtung zur 
GroBenanpassung ein an der ersten Videokamera 
(5) vorgesehenes Zoomobjektiv (23) umfaBt. 

Haartrachtsimulator nach den AnsprUchen 1 und 6 , 
dadurch gekennzeichnet, daB die Einrichtung zur" 
GrOfienanpassung einen in einem variablen" Abstand 
vor der jeweiligen Videokamera (5,. 21) positionier- 
baren Halter fiir die Bildvorlagen (22) umfafit. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet, daB an die Mischeinrichtung (4) 
eine dritte Speichereinrichtung (13) zur wahl- 
weisen Auf zeichnung wenigstens eines auf dem 
Fernsehmonitor (6) zur Darstellung gelangenden 
Bildes angeschlossen ist. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 11, dadurch ge- 
kennzeichnet , dafl die dritte Speichereinrichtung 
ein Digitalspeicher ist, 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Mischeinrichtung (4) eine 
FarbtonSnderungseinrichtung (18) fUr die Farbe 
der Frisur aufweist. 

Haartrachtsimulator nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl an die Mischeinrichtung (4) ein 
das jeweilige Gesicht im Profil oder Halbprofil 
videograf ierende Videokamera (8) angeschlossen 
ist. 
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